
KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI ÁG 

KÉPZŐMŰVÉSZETI TANSZAK 

Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Vizuális 

alkotó 

gyakorlat 

A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A vizsga tantárgya és időtartama: Vizuális alkotó gyakorlat 

- vizsgamunka bemutatása 15 perc 

- helyszíni feladat megoldása 105 perc 

A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból 

mérhető legyen a tanuló tervező, alkotó, konstruáló, tárgykészítő képessége. 

A feladatmegoldás tükrözze a tanulónak a vizuális alkotó gyakorlatok során 

megszerzett tudását a művészeti ág anyagairól, műfaji sajátosságairól, 

esztétikai törvényszerűségeiről, megszerzett ismeretét. A megvalósított 

vizsgamunka mutassa be a tanuló technikai jártasságát, tudását. 

A vizuális alkotó gyakorlat alapvizsga két részből tevődik össze: 

A) Dokumentációval együtt benyújtott kész kép, képsorozat vagy tárgy, 

tárgycsoport. 

A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással megvalósított - tervezési 

munka alapján, szabadon választott technikával létrehozott alkotás, amely 

lehet: 

- tárgy, tárgyegyüttes, 

- festészeti, grafikai alkotás-sorozat, 

- szobor, térkonstrukció és variációi. 

B) Az alapvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített kész kép vagy 

tárgy. 

Az intézmény által meghatározott vizsgafeladat tervvázlat alapján, szabadon 

választott anyaggal és technikával létrehozott alkotás, amely lehet: 

- tárgy, 

- festészeti, grafikai alkotás, 

- szobor, térkonstrukció. 

A vizsga értékelése 

A vizuális alkotó gyakorlat alapvizsga értékelésének általános szempontjai: 

- esztétikai érzékenység, művészeti ismeretek jelenléte, 

- tervezési, plasztikai tárgyformáló készség, 

- a kísérletező kedv és kreativitás megjelenése, 

- alapvető anyag-, eszköz- és szerszámhasználati ismeret, jártasság, 

- térformálás, konstruáló és kompozíciós készség, 

- a tartalomnak megfelelő anyag, forma, szín, technika és kifejezésmód 

használata, 

- az elkészült munka egyedisége, összhangja. 

 

Tantárgy A művészeti záróvizsga követelményei 

Vizuális 

alkotó 

gyakorlat 

A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 

A vizsga tantárgyai és időtartama 

Vizuális alkotó gyakorlat 

- a vizsgamunka bemutatása 10 perc 



- helyszíni feladat megoldása 180 perc 

A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból 

mérhető legyen a tanuló tervező, alkotó, konstruáló, tárgykészítő képessége. 

A feladatmegoldás tükrözze a tanulónak a vizuális alkotó gyakorlatok során 

megszerzett tudását a művészeti ág anyagairól, műfaji sajátosságairól, 

esztétikai törvényszerűségeiről, megszerzett ismeretét. A megvalósított 

vizsgamunka mutassa be a tanuló technikai jártasságát, tudását. 

A vizuális alkotó gyakorlat alapvizsga két részből tevődik össze: 

A) Dokumentációval együtt benyújtott kész kép, képsorozat vagy tárgy, 

tárgycsoport. 

A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással megvalósított - tervezési 

munka alapján, 

szabadon választott technikával létrehozott alkotás, amely lehet: 

- tárgy, tárgyegyüttes, 

- festészeti, grafikai alkotás-sorozat, 

- szobor, térkonstrukció és variációi. 

B) Az alapvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített kész kép vagy 

tárgy. Az intézmény által meghatározott vizsgafeladat tervvázlat alapján, 

szabadon választott anyaggal és technikával létrehozott alkotás, amely lehet: 

- tárgy, 

- festészeti, grafikai alkotás, 

- szobor, térkonstrukció. 

A vizsga értékelése 

A vizuális alkotó gyakorlat vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- esztétikai érzékenység, művészeti ismeretek jelenléte, 

- a vizuális nyelv kifejezőeszközeinek használata, 

- tervezési, plasztikai tárgyformáló készség, 

- sík és térbeli ábrázolási képesség, 

- a kísérletező kedv és kreativitás megjelenése, 

- alapvető anyag-, eszköz- és szerszámhasználati ismeret, jártasság, 

- térformálás, konstruáló és kompozíciós készség, 

- a tartalomnak megfelelő anyag, forma, szín, technika és kifejezésmód 

használata, 

- az elkészült munka egyedisége, összhangja. 

 

GRAFIKA ÉS FESTÉSZET TANSZAK 

Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Grafika és festészet 

műhelygyakorlat 

A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 

A vizsga tantárgya és időtartama 

A grafika és festészet műhelygyakorlat 

- tervezés 40 perc 

- tárgykészítés 140 perc 

A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a 

megoldásból mérhető legyen a tanuló tervező, képalkotó, képessége. 

A terv tükrözze a tanulónak a grafika és festészet anyagairól, műfaji 

sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről megszerzett ismeretét. 



A megvalósított kép, képtárgy, képsorozat mutassa be a tanuló grafikai 

és festészeti jártasságát, tudását. 

A grafika és festészet műhelygyakorlat vizsga két részből tevődik 

össze: 

A) Tervezési dokumentációval együtt benyújtott kész kép, képtárgy, 

képsorozat, a grafika és festészet műfajából. 

A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással megvalósított -tervezési 

munka alapján létrehozott alkotás, amely lehet: 

- alkalmazott grafikai, sokszorosított grafikai alkotás, sorozat vagy 

variáció 

- grafikai és festészeti illusztráció sorozat, 

- szabadodon választott technikákkal készített képi alkotás, 

alkotássorozat vagy variáció. 

A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, 

a második félévben kell elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját 

megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a vizsgát szervező 

intézménynek. 

B) Az alapvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített kép, 

képtárgy, képsorozat, a grafika és festészet műfajából. Az intézmény 

által meghatározott vizsgafeladat tervvázlat alapján, szabadon 

választott technikával létrehozott alkotás, amely lehet: 

- modell alapján készített képi, képtárgyi átírás, 

- alkalmazott grafikai vagy dekoratív festészeti vázlatterv - sorozat. 

A vizsga értékelése 

A grafika és festészet műhelygyakorlat alapvizsga értékelésének 

általános szempontjai: 

- tervezési, képalkotási készség, 

- színhasználat, kompozíciós készség, 

- alapvető anyag- és eszközismeret, jártasság, 

- a grafikai és festészeti ismeretek gyakorlati alkalmazása, 

- a tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő átíró és 

kifejezőképesség, 

- az elkészült munka összhangja. 

 

Tantárgy A művészeti záróvizsga követelményei 

Grafika és festészet 

műhelygyakorlat 

A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati és szóbeli vizsgarészekből áll. 

A vizsga tantárgya és időtartama 

Grafika és festészet műhelygyakorlat 

- tervezés 50 perc 

- tárgyalkotás 190 perc 

A szóbeli vizsga időtartama: max. 10 perc 

A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a 

megoldásból mérhető legyen a tanuló tervező, képalkotó, képessége. 

A terv tükrözze a tanulónak a grafika és festészet anyagairól, műfaji 

sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről megszerzett ismeretét. 

A megvalósított kép, képtárgy, képsorozat mutassa be a tanuló grafikai 

és festészeti jártasságát, tudását. 



1. A grafika és festészet műhelygyakorlat gyakorlati vizsga két részből 

tevődik össze: 

A) Tervezési dokumentációval együtt benyújtott kész kép, képtárgy, 

képsorozat, a grafika és festészet műfajából. 

A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással megvalósított - 

tervezési munka alapján létrehozott alkotás, amely lehet: 

- alkalmazott grafikai, sokszorosított grafikai alkotás vagy sorozat, 

- grafikai és festészeti illusztráció sorozat, 

- szabadodon választott technikákkal készített elbeszélő képi alkotás 

vagy sorozat, 

- díszlet- és jelmeztervek, 

- murália vagy annak részlete. 

A vizsgamunkát a továbbképző utolsó évfolyamának szorgalmi ideje 

alatt, a második félévben kell elkészíteni, és a művészeti záróvizsga 

napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a vizsgát 

szervező intézménynek. 

B) A záróvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített kép, 

képtárgy, képsorozat, a grafika és festészet műfajából. Az intézmény 

által meghatározott vizsgafeladat tervvázlat alapján, szabadon 

választott technikával létrehozott alkotás, amely lehet: 

- modell alapján készített képi, képtárgyi átírás, 

- alkalmazott grafikai vagy dekoratív festészeti vázlatterv vagy 

sorozat. 

2. A grafika és festészet műhelygyakorlat szóbeli vizsga tartalma: 

- a grafika és festészet nagy stíluskorszakai, 

- a grafika és festészet legjelentősebb alkotásai, alkotói, 

- a grafika és festészet anyagai, eszközei, műfajai, 

- a grafika és festészet műfajában alkalmazott technikák, 

- az elkészített tervek és művek bemutatása, 

- egészség- és környezetvédelmi alapismeretek. 

A vizsga értékelése 

A gyakorlati vizsga értékelése: 

- a tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő megjelenítő, átíró, 

kifejező készség, 

- tervezői, kivitelező készség, 

- színtani és formatani ismeretekben való jártasság, a kompozíció 

törvényeinek ismerete, 

- műalkotás és környezet összefüggéseinek ismerete, 

- a grafika és festészet technikáinak és eljárásainak alkalmazási szintje, 

- a felületalakítás módja, 

- kreativitás, egyediség, 

- az elkészült munka összhangja. 

A szóbeli vizsga értékelése: 

- a követelményekben meghatározott elméleti anyag ismerete, 

- a megfogalmazás szakszerűsége, pontossága, 

- kommunikációs készség. 

 

Zeneművészeti ág 

Klasszikus zene 



Zeneismeret tanszak 

Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Szolfézs  A vizsga részei 

Írásbeli, és/vagy szóbeli vizsga 

A vizsga feladatait az iskola választja ki az A) és B) feladatsor közül vagy a helyi 

pedagógiai programja alapján hasonló követelményszintű feladatsort állít össze. 

A vizsga tantárgya és időtartama 

Szolfézs 

Az írásbeli vizsga időtartama minimum 45 perc. 

A szóbeli vizsga időtartama minimum 10 perc. 

Az alapvizsga tartalma 

Írásbeli vizsga 

A) Feladatsor 

1. Teszt kérdések a zenei ismeretek köréből; 4-5 kérdés a megismert, 

hangsorokra, hangközökre, hangzatokra, formai ismeretekre, stílusokra 

vonatkozóan. 

2. Könnyű klasszikus periódus mindkét szólamának lejegyzése „keretes” 

diktálás alapján. Az idézet 3/4 vagy 4/4-es lüktetésű, nem moduláló, nehezebb 

hangközlépéseket nem tartalmaz, a felső szólamban könnyebb alteráció 

előfordulhat. A tanulók számára adott: a kulcsok, az előjegyzés, a metrum, a 

kezdőhangok értékkel és néhány „támpont”-hang. Az idézet zongorán tízszer 

hangozhat el. 

3. Klasszikus zenei szemelvény elemzése hallás- és kottakép alapján. A tanuló 

számára adott a mű kottaképe. A szemelvény (vagy mű) kis kéttagú, vagy 

háromtagú forma legyen. Az elemzés szempontjai: hangnem, forma 

megállapítása, dallami, ritmikai, funkciós zenei történések jelölése, illetve 

felsorolása. A művet a tanár zongorán bemutathatja. 

B) Feladatsor 

1. Teszt kérdések a zenei ismeretek köréből; 4-5 kérdés a megismert, 

hangsorokra, hangközökre, hangzatokra, formai ismeretekre, stílusokra 

vonatkozóan. 

2. Egy magyar népdal dallamának lejegyzése. A népdal új stílusú, négysoros, 

legfeljebb 8-10-es szótagszámú, tempo giusto, izometrikus. A tanulók számára 

adott a violinkulcs, az előjegyzés, a metrum és a kezdőhang értékkel. 

A népdal tízszer hangozhat el a megadott abszolút magasságban, énekes 

előadásban. 

3. Könnyű klasszikus zenei szemelvény elemzése hallás- és kottakép alapján. A 

tanuló számára adott a mű kottaképe. A szemelvény vagy teljes mű: kis kéttagú, 

vagy háromtagú forma. Az elemzés szempontjai: hangnem, forma megállapítása, 

dallami, ritmikai, funkciós zenei történések jelölése, illetve felsorolása. A művet 

a tanár zongorán bemutathatja. 

Az írásbeli vizsgához ajánlott feladatlap készítése. 

Szóbeli vizsga 

1. Memoriter anyag: 

A vizsgázó 

- tudjon 5 népdalt előadni, 

- ismerje azok legfontosabb jellemzőit; 

- tudjon 5 műzenei szemelvényt szóló énekléssel vagy hangszerkísérettel (saját 

kíséret nem kötelező) megszólaltatni, 



- ismerje az énekelt darabok legfontosabb zenei jellegzetességeit. 

2. A vizsgán a tanuló elemezzen egy választott hangszeres darabot, amellyel 

kapcsolatban a vizsgabizottság kérdéseket tehet fel a negyedik/hatodik évfolyam 

elvégzése utáni követelmények alapján. 

Kottáról a tanulónak kell gondoskodnia. 

Az írásbeli vizsga értékelése 

- A feladat helyes megoldása, a válaszok pontos, világos jelölése. 

- Dallamírás: dallami, metrikai/ritmikai korrektség, kottaírási készség, külalak. 

- Az elemzési szempontokra adott válaszok teljessége, helytállósága, a jelölések 

pontossága. 

A szóbeli vizsga értékelése 

- a választott zenei anyag élményszerű megszólaltatása 

- általános zenei ismeretek (hangnemek, hangközök, akkordok, előadásmód, 

zenei szakkifejezések ismerete) 

- zenetörténeti tájékozottság 

- stílusismeret 

- formai ismeretek 

- tájékozódás a zenei műfajok között. 

 

Billentyűs tanszak 

Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Zongora A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati részből áll. 

A vizsga tantárgya és időtartama 

Zongora főtárgy minimum 10 perc. 

A vizsga tartalma 

A 4 stílusból választható 3 különböző stílusú darab, amiből lehet egy kamaramű. 

- Barokk mű, lehet tánc, vagy többszólamú szerkesztést bemutató darab; Bach: 

18 kis prelúdium (EMB1879) 13, 15, 18, Händel: Válogatott darabok (EMB 

4250, EMB 6990, EMB 6991, EMB 4321, EMB 13165), Telemann: Kezdők 

zongoramuzsikája (EMB 13452) nehézségi szintjén. 

- Klasszikus szonatina vagy szonáta-tétel, könnyebb variáció; Könnyű 

szonatinák (EMB 2719), 15 könnyű szonáta, Szonatina album (EMB 1280), 

Clementi: C Op. 36 (Ricordi) Nr. 3., Haydn: D Hob. XVI/4, (Universal) 

Beethoven: 6 könnyű variáció egy svájci népdalra, Csurka: Szonatina-

gyűjtemény (EMB 14412) nehézségi szintjén. 

- Romantikus mű; Schumann: Emlékezés (EMB 13543 kötetben), Színházi 

utóhangok, Csajkovszkij: Édes álmodozás (EMB 6715 kötetben), Pacsirtadal 

(EMB 6715 kötetben), Schubert: Táncok (EMB 13212), Keringők (EMB 7355) 

nehézségi szintjén. 

- XX. századi mű; Bartók Béla: Mikrokozmosz III. 84 Mulatság, 90 Oroszos 91-

92, Kromatikus invenció IV/97 Notturno, Kodály: Gyermektáncok (Boosey & 

Hawkes) 5-10 nehézségi szintjén. 

A három mű közül lehetőség szerint egy éneklő, egy pedig virtuóz jellegű 

legyen. A vizsgaanyagot kotta nélkül kell játszani. 

A vizsga értékelése 

- megfelelés az előírt követelményeknek, 

- technikai felkészültség, 

- helyes test- és kéztartás, 



- hangminőség, billentés, 

- pedálhasználat, 

- hangszerkezelés, 

- artikulációk és díszítések alkalmazása, 

- helyes ritmus és tempó, 

- előadásmód, 

- a zenei stílus és az előírások megvalósítása, 

- memória, 

- alkalmazkodóképesség, 

- állóképesség. 

 

Tantárgy A művészeti záróvizsga követelményei 

Zongora Művészeti záróvizsga részei 

A vizsga gyakorlati részből áll 

A gyakorlati vizsga tantárgya és időtartama 

Zongora főtárgy minimum 10 perc. 

A vizsga tartalma 

A négy stílusból választható három különböző stílusú darab, amiből lehet egy 

kamaramű. 

- Barokk mű, többszólamú szerkesztésű darab vagy szvit-tétel, vagy könnyebb 

barokk variáció; Händel: Könnyű zongoradarabok Chaconne (EMB 6991 

kötetben), Scarlatti: Szonáta C K.513 h K. 377, (EMB 7817 kötetben) Bach: 

Francia szvit (EMB 7190) tánctételek nehézségi szintjén. 

- Klasszikus szonáta-tétel; Beethoven: Szonáta G Op. 49 (EMB 8152) no 2 I 

tétel, Beethoven: Szonáta G. Op. 79. (Schott); rondók, variációk, bagatellek 

Beethoven: Bagatelle C Op. 33 (Peters) nehézségi szintjén. 

- Romantikus mű; Schumann: Kinderszenen (EMB 7146), Mendelssohn: Dalok 

szöveg nélkül (EMB 7354) 14., 19, Chopin: Mazurka g Op. 67 no. 2 (EMB 6877 

kötetben, PWM kötetben) nehézségi szintjén. 

- XX. századi mű; Bartók: Mikrokozmosz IV. 102 Felhangok, V.130 Falusi tréfa 

nehézségi szintjén. A kamaramű kivételével a vizsgaanyagot lehetőleg kotta 

nélkül kell játszani. 

A vizsga értékelése 

- megfelelés az előírt követelményeknek, 

- technikai felkészültség, 

- helyes test- és kéztartás, 

- hangminőség, billentés, 

- pedálhasználat, 

- hangszerkezelés, 

- artikulációk és díszítések alkalmazása, 

- helyes ritmus és tempó, 

- előadásmód, 

- a zenei stílus és az előírások megvalósítása, 

- memória, 

- alkalmazkodóképesség, 

- állóképesség. 

 

Fafúvós tanszak 



Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Furulya Művészeti alapvizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgya és időtartama 

Furulya főtárgy minimum 10 perc. 

A vizsga tartalma 

- Egy etűd vagy technikai jellegű mű szoprán-vagy altfurulyán; Kállay G.: 

Hangnemgyakorló (EMB14071), Baroque Solo Book-ból könnyebb darabok, 

Giesbert: Furulyaiskola 2. rész (Schott) nehézségi szintjén. 

- Előadási darab két különböző karakterű tétele, az egyik tétel választható 

kamaraműből is; Anon: Greensleeves to a Ground, Marcello szonáták 

(EMB13476-7), Loeillet de Gant: Szonáták, op. 1 és op. 3 (EMB 13160-3), 

Vivaldi: F-dúr szonáta RV 52, d-moll RV 36 (Ricordi Nrl 3322300), Telemann: 

F-dúr szonáta (EMB 13542), kamaraművek: Boismortier: Leichte Duos (Schott), 

6 Suite, Loeillet: 6 szonáta 2 furulyára, Naudot: Triószonáta, Czidra: Régi 

magyar táncok (EMB 14283) nehézségi szintjén.  

A vizsgaanyagot az etűd és a kamaramű kivételével lehetőleg kotta nélkül kell 

játszani. 

A vizsga értékelése 

- megfelelés az előírt követelményeknek, 

- technikai felkészültség, 

- helyes légzés, testtartás, hangszertartás, 

- hangképzés, 

- intonáció, 

- hangszerkezelés, 

- artikulációkés díszítések alkalmazása, 

- helyes ritmus és tempó, 

- előadásmód, 

- a zenei stílus és az előírások megvalósítása, 

- memória, 

- alkalmazkodóképesség, 

- állóképesség. 

 

Tantárgy A művészeti záróvizsga követelményei 

Furulya Művészeti záróvizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgya és időtartama 

Furulya főtárgy minimum 10 perc. 

A vizsga tartalma 

- Egy technikai jellegű mű vagy szólódarab; Brüggen: Etűdök, Linde: 

Neuzeitliche Übungsstücke (Schott), Winterfeld: Technische Studien, 

(Hofmeister), Telemann: Fantáziák (Bárenreiter), Eyck: Der Fluyten Lust-hof I-

III. (Amadeus) nehézségi szintjén. 

- Egy teljes szonáta vagy concerto (kettősverseny). 

- Egy korabarokk, vagy XX. századi illetve kortárs mű, vagy tétel; Telemann: 

vagy Händel szonáták, Telemann: Metodikus szonáták 1-6., (Bárenreiter), 

nehézségi szintjén. 

A vizsgaanyagot lehetőleg kotta nélkül kell játszani. 

A vizsga értékelése 



- megfelelés az előírt követelményeknek, 

- technikai felkészültség, 

- helyes légzés, testtartás, hangszertartás, 

- hangképzés, 

- intonáció, 

- hangszerkezelés, 

- artikulációkés díszítések alkalmazása, 

- helyes ritmus és tempó, 

- előadásmód, 

- a zenei stílus és az előírások megvalósítása, 

- memória, 

- alkalmazkodóképesség, 

- állóképesség. 

 

Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Fuvola A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A vizsga tantárgya és időtartama Fuvola főtárgy minimum 10 perc. 

A vizsga tartalma 

- Egy etűd vagy szólódarab, vagy technikai jellegű mű (Jeney: Fuvolaiskola II. 

kötet/56-85., Bántai: Válogatott etűdök II. kötet/12., Köhler: Etűdök op. 33 no. 

1/1-3. nehézségi szintjén). 

- Egy barokk szonátatétel; Marcello: d-moll szonáta, Telemann: F-dúr szonáta 

valamelyik tétele nehézségi szintjén. 

- Egy előadási darab; Romantikus album, 3 Menüett, 3 Tambourin, Népszerű 

előadási darabok nehézségi szintjén.  

Az etűd kivételével a vizsgaanyagot lehetőleg kotta nélkül kell játszani. 

A vizsga értékelése 

- megfelelés az előírt követelményeknek, 

- technikai felkészültség, 

- helyes légzés, testtartás, hangszertartás, 

- hangképzés, 

- intonáció, 

- hangszerkezelés, 

- artikulációkés díszítések alkalmazása, 

- helyes ritmus és tempó, 

- előadásmód, 

- a zenei stílus és az előírások megvalósítása, 

- memória, 

- alkalmazkodóképesség, 

- állóképesség. 

 

Tantárgy A művészeti záróvizsga követelményei 

Fuvola A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A vizsga tantárgya és időtartama 

Fuvola főtárgy minimum 10 perc. 

A vizsga tartalma 



- Egy etűd vagy szólódarab, vagy technikai jellegű mű; Bántai: Fuvolaetűdök III. 

kötet (EMB 8593, vagy Köhler: Etűdök op. 33 no. II. kötet (EMB 8514) 

nehézségi szintjén. 

- Egy barokk szonáta két tétele, vagy egy barokk kamaramű; Marcello: a-moll 

szonáta, (EMB 12534), Telemann: C-dúr szonáta (EMB 13535), Händel: F-dúr 

szonáta nehézségi szintjén. 

- Egy karakterdarab, vagy XX. századi mű; Fauré: Siciliano (EMB 7583), 

Doppler: Berceuse (EMB 12350), Mező Imre: Szvit (EMB 3358), Szervánszky 

Endre: Szonatina (EMB 1372) nehézségi szintjén. 

A vizsgaanyagot az etűd és a kamaramű kivételével lehetőleg kotta nélkül kell 

játszani. 

A vizsga értékelése 

- megfelelés az előírt követelményeknek, 

- technikai felkészültség, 

- helyes légzés, testtartás, hangszertartás, 

- hangképzés, 

- intonáció, 

- hangszerkezelés, 

- artikulációkés díszítések alkalmazása, 

- helyes ritmus és tempó, 

- előadásmód, 

- a zenei stílus és az előírások megvalósítása, 

- memória, 

- alkalmazkodóképesség, 

- állóképesség. 

 

Táncművészeti ág 

Társastánc tanszak 

Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Társastánc A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgából áll 

A vizsga tantárgya és időtartama: 

Társastánc főtárgy, 20-25 perc 

A vizsga tartalma 

- A társastánc gyakorlati vizsga a szaktanár által összeállított tánckombinációk 

bemutatásából áll. 

- A tanulók párosan, csoportos formában, önálló előadásban mutatják be a 

táncokat 2-2 percben, miközben számot adnak a standard és latin tánctartás, a 

különböző ritmusok, stílusok, táncirányok, tánctechnikák ismeretéről. 

- A standard táncok (Angol keringő, Tangó, Bécsi keringő, Slowfox, Quickstep) 

alaplépései, alapfigurái, a latin-amerikai (Samba, Cha-cha-cha, Rumba, Paso 

doble, Jive) táncok alaplépései, alapfigurái, a Slowfox (Closed telemark, Open 

telemark and feather ending, Top spin) és a Jive (Promenade walks slow, 

Promenade walks quick, Change of place with double spin) haladólépései. 

A vizsga értékelése 

- a standard táncok és a latin-amerikai táncok kombinációinak pontos 

kivitelezése, 

- a zene és a tánc összhangjának betartása, 



- a technikai biztonság, 

- a tánc stílusának megfelelő előadásmód, 

- a térfegyelem és figyelmes együttműködés a csoportos munkában. 

 

Tantárgy A művészeti záróvizsga követelményei 

Társastánc A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A vizsga tantárgya és időtartama 

Társastánc, főtárgy 25-30 perc. 

A vizsga tartalma 

A társastánc gyakorlati vizsga anyaga előre kijelölt, a szaktanár által 

összeállított kombinációkból (5 standard, 5 latin-amerikai tánc) és egy 

koreográfiából áll, melyet a tanulók párosan és csoportos formában, önállóan 

mutatnak be. Az előadás során lemérhető a tanulók technikai tudása, ritmus-, 

tér- és stílusérzéke, együttműködő készsége és művészi önkifejezése. 

- A standard táncok (Angol keringő, Tangó, Bécsi keringő, Slowfox, Quickstep) 

alaplépései, alapfigurái, haladólépései, haladó figurái. 

- A latin-amerikai táncok (Samba, Cha-cha-cha, Rumba, Paso doble, Jive) 

alaplépései, alapfigurái, haladólépései, haladó figurái. 

- Egy szabadon választott táncból 3-5 perces koreográfia. (Ebből a táncból a 

kombinációt nem kell bemutatni!). 

A vizsga értékelése 

- a standard táncokból és a latin-amerikai táncokból készített kombinációk és a 

koreográfia pontos kivitelezése 

- a zene és a tánc összhangjának betartása 

- a technikai biztonság 

- a tánc stílusának megfelelő előadásmód 

- a térfegyelem és figyelmes együttműködés a csoportos munkában. 

 

Színművészeti – bábművészeti ág 

Színjáték tanszak 

Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Dráma és 

színjáték 

A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll 

A gyakorlati vizsga tantárgya és időtartama 

Dráma és színjáték 

improvizáció 2-3 perc színpadi produkció 

- jelenet 3-5 perc vagy - előadás 15 perc. 

A vizsga tartalma 

A dráma és színjáték gyakorlati vizsga két részből tevődik össze: 

1. Improvizáció 

Az improvizáció megadott instrukciók (pl. a jelenet témája, 

szereplői/karakterei tárgyai/eszközei, helyszíne, ideje) alapján rögtönzött 

szöveges vagy szöveg nélküli 2-3 fős jelenet lehet. A szaktanárnak a tanulók 

életkori sajátosságainak megfelelő, legalább tíz tételből álló tételsort kell 

összeállítania. A tételsor tartalmazhat szöveg nélküli vagy szöveges 



feladatokat. Az egyes tételeknek tartalmazniuk kell a jelenet eljátszásához 

szükséges instrukciókat (helyszín, szereplők, cselekmény, konfliktus). 

A felkészülési idő 5 perc. 

2. Színpadi produkció 

A produkció szabadon választott drámai vagy dramatizált mű, illetve rögzített 

improvizáció alapján tanári irányítással készített prózai színházi produkció (2-

3 fős jelenet/csoportos előadás) vagy szerkesztett játék lehet. A tanuló a 

csoportban, közös feladatban, együttes játékban, páros gyakorlatokban illetve 

egyéni színpadi feladatok megoldásával egyaránt számot adhat a tanulmányai 

során megszerzett képességeiről, jártasságáról. 

A vizsga értékelése 

    - Improvizáció 

- Az instrukciók megértése, követése 

- Együttműködés (közös jelenetépítés, társak ötleteinek elfogadása, 

cselekménybe illesztése), 

- Színpadi jelenlét 

- Figyelem, koncentráció (játékban maradás képessége, egyértelmű szerepbe 

lépés, szituációban maradás, egyértelmű kilépés a szerepből) 

- Sűrítés képessége 

- A jelenet szerkezete, íve (a jelenet indítása, zárása, jelenetépítés) 

- Színpadi produkció 

- A színpadi helyzetek megértése 

- Együttműködés (a partner impulzusainak elfogadása, a partner felé irányuló 

impulzusok erőssége, közös cselekményvezetés, társakkal összehangolt 

váltások, közös játékstílus  

  kialakítása, tartása) 

- Figyelem, koncentráció 

- Színpadi jelenlét 

- Ritmusérzék (a jelenet tempójának közös kialakítása, együttes tempóváltás) 

- Atmoszférateremtés 

- Verbális kifejezőeszközök használata. 

 

Tantárgy A művészeti záróvizsga követelményei 

Dráma és 

színjáték 

A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A vizsga tantárgya és időtartama 

Dráma és színjáték 

improvizáció 3-5 perc 

színpadi produkció 

- jelenet 5-7 perc vagy - előadás 15-30 perc. 

A vizsga tartalma 

A dráma és színjáték gyakorlati vizsga két részből tevődik össze: 

1. 1. Improvizáció 

Az improvizáció megadott instrukciók (pl. a jelenet témája, figurái, tárgyai, 

helyszíne, időpontja) alapján rögtönzött szöveges és szöveg nélküli kétfős 

jelenet lehet. A szaktanárnak - a tanulók életkori sajátosságainak megfelelő - 

legalább tíz kétfős improvizációs feladatból álló tételsort kell összeállítania. A 

tételsornak szöveggel és szöveg nélkül elvégzendő feladatokat egyaránt kell 

tartalmaznia. Az egyes tételekben meg kell adni a jelenet eljátszásához 



szükséges instrukciókat. A vizsgán a tanulók szabadon vagy a szaktanár 

irányításával párokat alkotnak, és közösen húznak a feladatokat tartalmazó 

tételek közül. Az etűd bemutatása után a vizsgabizottság instrukciókalapján 

variációk bemutatását kéri.  

A felkészülési idő 5 perc. 

2. 2. Színpadi produkció 

A produkció szabadon választott drámai vagy dramatizált mű, illetve rögzített 

improvizáció alapján készített prózai színházi produkció (2-3 fős 

jelenet/csoportos előadás) vagy szerkesztett játék lehet. A produkcióban a 

tanulónak egyéni feladatok, önálló akciók végrehajtásával kell közreműködnie. 

A vizsga értékelése 

- Improvizáció 

- Az instrukciók megértése, követése 

- A színpadi megjelenítés alapvető szabályainak alkalmazása (érthetőség, 

láthatóság) 

- Együttműködés (közös jelenetépítés, társak ötleteinek elfogadása, 

cselekménybe illesztése, rugalmasság - reakció váratlan történésekre) 

- Stílusérzék (közös játékstílus kialakítása, a választott stílus megtartása, 

illetve együttes stílusváltás, vagy a játékstílusok tudatos ütköztetése a kifejezés 

érdekében, az egyes elemek  

- gesztus, beszédmód, nyelv, mozgás -egysége) 

- Figyelem, koncentráció 

- Karakterábrázolás (a karakter tartása, a karakter tipikus jegyeinek 

kiemelése, a karakterépítés eszköztárának gazdagsága) 

- A színjáték hitelessége (az ábrázolás mélysége, igazságtartalma, 

személyessége, a figurák közti viszonyok, viszonyváltozás érzékletes 

ábrázolása) 

- Az improvizáció „dramaturgiája” (a jelenet indítása, jelenet zárása, 

cselekményépítés, sűrítés képessége, feszültségteremtés, fordulatok) 

- Atmoszférateremtés 

- Színjátszói kifejezőeszközök, intenzitás 

- Fantázia, ötletesség, humor 

- Színpadi produkció (előadás, jelenet) 

- Koncentráció, figyelem 

- Együttműködés (a jelenet tempójának közös kialakítása, a partner 

impulzusainak elfogadása, erős impulzusok küldése a partner felé, közös 

cselekményvezetés, társakkal összehangolt váltások, közös játékstílus 

kialakítása, tartása) 

- Hiteles játékmód (nyelvi és nem nyelvi kifejezőeszközök hiteles 

alkalmazása, személyessége, életélmények, tapasztalatok játékká formálása, a 

figurák közti viszonyok, viszonyváltozás érzékletes ábrázolása) 

- A játék intenzitása 

- Karakterábrázolás (a karakter tartása, a karakter tipikus jegyeinek 

kiemelése, a karakterépítés eszköztárának gazdagsága, a karakterábrázolás 

elmélyítése, személyessé tétele) 

- Stílusérzék (alkalmazkodás a produkció játékstílusához, közös stílushoz 

illeszkedő színjátékos kifejezőeszközök) 

- Ritmusérzék (a játék tempójának érzékelése, tartása, pontos, társakhoz 

igazodó tempóváltás) 

- Feszültségteremtés 



- Atmoszférateremtés 

- Verbális kifejezőeszközök használata. 

 

Tantárgy A művészeti alapvizsga követelményei 

Mozgás és 

tánc 

A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll 

A gyakorlati vizsga tantárgya és időtartama 

Mozgás és tánc 

- egyéni produkció 2-3 perc 

- csoportos produkció 10-20 perc. 

A vizsga tartalma 

Lépés-, járás-, futás-, ugrás-, esés-, talaj-, emelés- és támaszgyakorlatok, 

dinamikai gyakorlatok, tánclépések, illetve a koreográfiák köréből a szaktanár 

segítségével kiválasztott és összeállított produkció. 

A vizsga értékelése 

- Mozgás- és táncgyakorlatok ismerete, gyakorlati alkalmazása különböző 

szituációkban 

- A feladatok végrehajtásának pontossága, minősége (mozgáskoordináció, 

ritmika, dinamika, térhasználat, koncentráció, együttműködés). 

 

Tantárgy A művészeti záróvizsga követelményei 

Mozgás és 

tánc 

A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgya és időtartama 

Mozgás és tánc 

- etűd 3-5 perc 

- előadás 15-30 perc. 

A vizsga tartalma 

A gyakorlati vizsga két részből tevődik össze: 

1. Etűd 

Az etűd egyéni vagy 2-3 fős mozgás-, illetve táncszínházi vagy pantomim 

technikai produkció lehet. 

A mozgás- és táncszínházi etűd rögzített improvizációval készülhet. 

Az etűdben a tanulónak egyéni feladatokat kell végrehajtania oly módon, hogy 

tanulmányai során megszerzett képességeiről, jártasságáról számot tudjon 

adni. 

2. Csoportos előadás 

Az előadás választott irodalmi mű vagy zenemű mozgás- és táncszínházi 

adaptációja lehet. 

Az előadásban a tanulónak egyéni és csoportos feladatok végrehajtásával kell 

közreműködnie oly módon, hogy tanulmányai során megszerzett 

képességeiről, jártasságáról számot tudjon adni. 

A vizsga értékelése 

- A gyakorlatok, táncok illetve játékok ismerete 

- A produkció végrehajtásának pontossága, minősége, intenzitása 

(mozgástechnika, ritmika, dinamika, térhasználat, karakterábrázolás, színpadi 

jelenlét, koncentráció, együttműködés). 

 


